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Kunstnere

Ingeniervirksomheder har
faet gje pa kunstnerne,
som kan noget med bade
kreativitet og
produktudvikling

AfLeno Wessel of Nina Ferdinand
Iwe@ing dk o niff@ing di

Lidvikhngsarbejdet tager lEngere td end for
TH jrengaeld er produkterne blavet bedre og
miedarbejdeme gladere, Sadan Iyder den karte
hd=tarie am o lkkeligt mode melbem kunst
oy ertwervsiiv, wom fandt sted | ingeniarfie-
mreaet Pou] Tarp AfS for ot drs td sdden, da tal-
ledkunsteeren Vi Heacke of Rrenpets udwvik-
lingsimgeniares fandt sammen

et kom i stand i forbindelse med pro-
ekt InnovatborsAlllapcer, som gir id pd al
thabe fornyelse ved at kalde kunsinere og
virksomheder. Fra begyndelsen var det
meningen, at sumarbejdet sioulle fore 1l
udwiklingen af et touch-screep-anlacg il
miaiketankbiber o det Ikoedes < Mo, at
Randers-virksinnheden eflerfegende vandi
prisen for “Den mest Innoyvative Alllance” for-
am e 18 andre virksombeder, der delbog i pro-
ke, Dt lykkedes da oged ingenioremes og
Vivi Haacke at udvikle el anlag. som adskilber
wig vieseniliy, fra de anleg, virksombeden ple
jer at fremstitle, bdde bvad angir design op
funktionaliter, of si Lerie ingendorerne at ag.
bejde sarmmen i e oy m

Samarbejdet strakie sig over i alf fire mdne
der. [ begyndelsen var ingenincerme et forbe-
holdne, men det var Vivi Hasche [orberedt pi

wjey vidate, it det var nadvendigt at shabe
tilliel, bivis peg skolle ind under hiden pa
derp. Derior begyndie vi med at definere hvil.
ke forventnisrger, v havde ] hinanden, og sa
famadi dee 1 al at e vir knap 54 batikfarvet,
sodm ibe tromede, = slger han

Wi e end det aye touch-screen- produks
i nye arbejdsmetode, hvor brain
§ g med plads 1 de wilde Weer o
Nmnplufunt mener dirckis Poul
Tarp, som ogsd har etobleret et permanent

atorium, fvor odvikdi et saef-

ter sig en, nir oye ideer skal bes i gang.

Vi griber designfizen snderledes an nu Vi
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far kreativiteten frem

1 ikke durekte nl , O saever oa tkke

¢ i o esning tidligh | fasen. men gives
plads til alle ideer. Dwet, der tog to dmer fiw, fa-
ger o dage ma. Men resultatet bliver ogsd
vesenilig bedre = viger han

Kunst er nyt hver gang
Juibizis Miarba, direkior ¢ Nyx Foruam for ksl
o eihvery, en selvigende, non profit, organi
satioin, sam blandi andet er inltiativtager 4l
InmavationsAlliancer og Enhuk projekter
der handler om samarheide mellem bunstne
e o evhvervaliv, mener, der et en del ligheds-
punkter mellem de to verdener, som médske
vied fiarate jekast ligner modpoler
=Eunstriene er mege!, meget produkiorien:
terede, ogp arbejder msloette! med skiteer og
eksperimenter for it nd frem el resoliat, de
et ilfredse med — nojagtigt lige sem prodidkt-
udviklere,« siger fulhus Nerbo.
Mens Eunsinerne har endn en &
Hg heres evie Hl 2t vaere kneative |

ke, mem-
tiden

I STYRING, Deer er langl fra kunstnerens atelies
farerhuset pd en nikbil, men Yivi Haacke
tog springed, op var [gangsetter for an ekt ny og
mere kreativ arbejdometode, da udvikiingsingen-
imrarne hos Poul Tarp AJS pik | gang med of nyt
touch-screer-aniaeg til et eleldronisk styrasystem
til tankbilens farerhus, [foto: Ny Foram]

. Kunsteere er meget, meget produktorienterede, og
_ arbejder mdlrettet med skitser op eksperimenter for
at nd frem il et resultat, de er tilfredse med - nejogtigt

fige som produktudvikiere.

Julives N, dleimicine | Wy ot

En evine, som blver stadig vigligere, fordd vi
e ot 1il ef prank, hvor alle kan producers
lvalitetsvarer o derfor er nalt tH st koskur-
riere i andre paramette, mener han

=M handler det om kreativitetsoptimenmg
fionr nacdetn kpeativitet kan i tkke skabe nye o
bedre produktes. Her kan vi hente inspiration
fra kunstens verden, fordi kunstnerne lever afl
at varre kreative hele tiden = sijger han

Forzkningsleder ved Learning Lab D
mark, cand.psych. Lotfe [hirsa, er enig. Hun
har skrevel en rekke bager om samepilles
mellen knnst o ethvervaliv og sheevet phod.-
afhandling om innovation hoes Novo Nordisk:

o¥i er pd ve| mod en opleselsesakonoml og
gir fra produbktoptimening til produkiberipe!.
se. Derfor kormnes kunsten ind som en 1
turlig del af udviklingen, fordi kanctes kan gd
ind op reve ved felelsets mener hun,

Dret 1 Blagady sridet derbor, ot knnsineres og
konsulent abdrig kan udfylde hinandens rofle
Tor mens koasulenten ofte komrmes mied o
Eonepd eller faedig imodel, =) er kunstnesens
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udgangspunkd anderledes, mener Julius
Nurho.

= Kunstneren Laver sjaldent del saomme 1o
gange. De vil dreye lingene pd en ny méde -
afik rremdsal mange virksombiedes, sam har
tendens 1l a1 genbage tingene,= siger han,

Hab for panelsnigende ingeniorer
Men wgenisrerne kan saglens lee 2l blive
kreative, mener Finn Kollaup, der er uddan-
vt kemviingenior, men nu har sit eget firma
Adtdlereativ, hvor han hjelper virtksambiedir
med at blive mere kieative

=Kumstnere kan lere ingeniorer at tenke
ireed Hipertet § stedet for ljernen. Selv den
mest datafikserede, panelsnigende ingenior
kan late det, bare de er dhne. Ingeniarer cr
opdraget med, at alt kan forklares, men hvis
man skal udvikle sig og skabe noget nyt, ex
man wedt Hl al acceptere det, man ikke kin
forstd,« siger Finn Kollerop,

Udover at vaere katalysator pd en kreativ
proces kan lomsten ogsl vaere med tl ol aend-
e kultur o adferd pd en arbejdeplads.

bbb o
tes AT ermie et
at tnterviewe medarbejdere og derpd skriver
el manuskript, hivor de | karikeret form gen-
nemspiller nogle af de daglige konllikier og
problemer, som erne gplever,

=Ny man ser virksomhbedens liv udspille
sig fidl pa afstand, bliver det pludselig letiere

at satte det pd dageordenen, « siger hun

<1 TEGNERORD. Kunstneren
Vivi Haacke prasentorede
udviklings hos
Poul Tarp AfS for nye farver
o malerialer og indfarie
brunt papir pd bordene un-
der idéudviklingen. PA den
midde kan on idé hurtipt skit-
seres og konkretiseres. Sam-
tidig opdagede ingenlererme,
at en 3ID-model ikke giver det
fulde billede af en jdé. Los-
ningen blev et modeileret ud-
kast til det nye touch-screen-
anleg, [foto: Nyx Ferum]

F@R DU LUKKER
KUNSTNEREN IND

Julius Nerbo, der er direk-
tar | Myx Forum, giver her
tre gode rid, som virk-
somheder bar overveje,
inden de indleder et sam-
arbejde med en kunstner:
8 Hvilken udfordring skal
loses, Det dur ikke biat
at sige, at innovations-
eynen skal forbedres
generell.

& Hyilket rdderum er | pa-

§ ratuil at give kunstne-

ren - det er vigtigt, for-

di T:: 1) itin styre

en kunsinerisk proces,

I g:;kunsmruﬁ E:!u.

m.pd“ | -
ne h?r:rm dag len m’dﬂlncd
B:Fsﬂl klare regler.

& Dafiner bdde et pro-
duktmil og et proces-
mal: Feks, kan pro-
duktmilet vaere udvik-
ling af nyt predukt,
mens procesmadlet er
indarbejdelse af nye
arbejdsmetader.

!u:en iver det =3 ogsd starre Ll pd bundlin:
jere

Jo, mener Lolte Darss,

wHviz virksombederne tkike mente, at det

wer aflast, <4 ville de slet ke ofte penge pa

t. Men resultaterne kommer nok mere ph
det lange sigh. Det vil | fmsie omgang kanne
aftwses | medarbejdestilfredshedsundemagel-
serne of tenere | form af hejere effeltivilen
Pi den mide pivirker det bandlinjen. at
mbenker Hves.-

Alefoniddra Mok, koncerndirektar moed an.
war for produktudvikling | Nycormed o ini-
tiativtager 1l en rackke kunstprojelten. er
e,

»Vi bruger bestemt ikke kunst for kunét-
nernes skyld, men ford) ¥i tror pd, at det vir-
ker. Det er ikke meget mere langhiret end
kurser genmernfon af psykologer, hvor man
feks: gkal sige, hvilket dyvr man er ellat tegne

sig sely, og det er der jo masser af1 ethyervs-
liviet.= i3
(|
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